
Il Prisma del Potere     Imola, Aprile 1998 

Xenoxxagrazt, l’Osservatore 
 Dati del Giocatore 

 Giocatore ______________________________________________
 Squadra   ______________________________________________ 
 Arbitro    ______________________________________________ 
 Aiutante  ______________________________________________ 

Abilità 

  Forza  06  PC: -1 MD: 0 CP: 20 LM: 55 AP: 4 PS: 0 
  Destrezza 04  Reazione: -2  Lancio: -2  Difesa: +3 
  Costituzione 16  PF: +2  CC: 95  RS: 96  Veleni: 0 
  Intelligenza 17  Lingue: 6 
  Saggezza 09  Dif. Mag: 0 
  Carisma 1    Adepti: 0  Fedeltà: -8  Reazione: -7 

Tiri Salvezza 

  Paralisi, Veleno o Morte 08 
  Verga, Bastone, Bacchetta 10 
  Pietrificazione, Metamorf. 09 
  Soffio 09 
  Incantesimi 11 

Classe, Esperienza e Livello
  Razza Beholder 
  Allineamento NM 
  Classe Mostro 
  Livello 10° 
  THAC0 11 
  Età 84 

Armi 
  Arma N° Att. Colpire/Danno Danno (SM/L) Raggio Velocità 

  Morso 1     - / -    2d4/2d4   0 3 

Combattimento 

 Classe Punti Ferite 
 Armatura Ferita Subite 

 0 45 
Equipaggiamento 

 
  Nessuno 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
 

Capacità 
 
  Leggere/Scrivere 20 
  Seguire tracce  17 
  Sopravvivenza 
 Sotterranea 09 
   
 
  Armi: 
 
  Morso 

Note 
         
        Infravisione 18m; 
        Levita costantemente a 1m dal suolo, ma non può volare; 
        Sorpreso solo 1 su 10. 
 
        N.B. I poteri dei 10 occhi secondari non funzionano nella 
    zona coperta dall’occhio principale se questo è attivo. 

Capacità Speciali 
    Charm Person                   Slow 
    Charm Monster                Cause Serious Wounds  
    Sleep                                Death Ray 
    Telekinesis                       Anti-Magic ray  
    Flesh to Stone            
   Disintegrate                     (Può usare solo 4 occhi davanti a sé,     

    Fear                                  10 occhi a 360 gradi) 

Altri Dati 

  Peso 60 Kg 

  Diametro 120 cm 

  Occhi Vari 

  Scaglie Rosse, Viola 
                           e Nere    


