Il Prism

a del Potere  imola, Aprile 1998

Sectilasis, il Collezionista

Costituzione 09 PF:0 CC: 65 RS: 70 Veleni: 0
Intelligenza 16 Lingue: 5

[ Dati del Giocatore \
Giocatore

Squadra

Arbitro

Aiutante

. J

Abilita

Forza 12 PC:0 MD:0 CP: 45 LM: 140 AP:7 PS: 4
Destrezza 16 Reazione: +1 Lancio: +1 Difesa; -2

/ Equipaggiamento \ / \

Tappeto Volante Detezione Psionicita 18
(Max 6 persone) Leggere/Scrivere 16
Nuotare 20

Sopravvivenza
Sotterranea 09
Subacquea 09
Storia Antica 12
Torturare 16
Uso della corda 16

Armi:

Tentacoli (4): 2 danni/colpo
Se tutti e 4 i tentacoli
colpiscono, il cervello
della vittima viene

K man%iato in 1d4 dij

rounds.

/ Altri Dati \
Peso 70 Kg
Altezza 175cm
Occhi Bianchi
Capelli Nessuno

- /

@

o
-

Saggezza 18 Dif. Mag: +4
Qarisma 1 Adepti: 0 Fedelta: -8 Reazione: -7 /
/ Tiri Salvezza Classe, Esperienza e Livello \

Paralisi, Velenoo Morte 11 || Razza Hlithid

Verga, Bastone, Bacchetta 10 Allineamento CM/ L.M

Pietrificazione, Metamorf. 10 Classe Psionico

! } ' : Livello 10°

Soffio 14 || THACO 13
\Incantesimi 11 ) \ Eta 22(492) )
/ Armi Combattimento

Arma N° Att.  Colpire/Danno  Danno (SM/L) Raggio Velocita Classe Punti Ferite
Tentacolo 4 -I- 212 0 3 Armatura  Ferita Subite
-

Capacita Capacita Speciali

~

nfravisione 18m

Resistenza Magica 90%

Adattamento alla vita subacquea

Telepatia con qualunque essere senziente

Collegamento mentale fino a 8 creature

Psionic Blast: Cono lungo 20m e largo fino a 6m, le vittime
salvano vs. Wands a -4 o stun per 3d4 rounds

1/round a volonta: Suggestion, Charm Person, Charm Monster,

ESP, Levitate, Teleport without Error
(tutti i salvataggi sono a -4)

Tutti i poteri mentali hanno raggio illimitato, I’unica

limitazione & dover vedere il bersaglio se non lo si era

localizzato mentalmente precedentemente.

Note

/




