
Il Prisma del Potere     Imola, Aprile 1998 

Goog-Malgoog, il Distruttore 
 Dati del Giocatore 

 Giocatore ______________________________________________
 Squadra   ______________________________________________ 
 Arbitro    ______________________________________________ 
 Aiutante  ______________________________________________ 

Abilità 

  Forza 23 PC:+5 MD:+11 CP:935 LM:1130 AP:18(16) PS:90% 
  Destrezza 10 Reazione: 0  Lancio: 0  Difesa: 0 
  Costituzione 20 PF: +5  CC: 99  RS: 100  Veleni: +1 Rig.: 1/6t 
  Intelligenza 10 Lingue: 2 
  Saggezza 08 Dif. Mag: 0 
  Carisma 10 Adepti: 4  Fedeltà: 0  Reazione: 0 

Tiri Salvezza 

  Paralisi, Veleno o Morte 04 
  Verga, Bastone, Bacchetta 06 
  Pietrificazione, Metamorf. 05 
  Soffio 04 
  Incantesimi 07 

Classe, Esperienza e Livello
  Razza Minotauro 
  Allineamento CM 
  Classe Guerriero 
  Livello 15° 
  THAC0 6 
  Età 44 

Armi 
  Arma N° Att. Colpire/Danno Danno (SM/L) Raggio Velocità 
  Ascia a 2 mani 5/2  +14/+25 1d10/2d8   0  9 
  Corna  1  +10/+20  2d4/2d4   0  6 

Combattimento 

 Classe Punti Ferite 
 Armatura Ferita Subite 

 0 132 
Equipaggiamento 

 
   Armatura a piastre +3 
   Ascia a 2 mani +3 
   Cintura Forza dei Titani 
  +7/+14 
   Guanti Potenza Orco 
  +3/+6 
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  _______________________ 
  _______________________ 
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  _______________________ 
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  _______________________ 
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  _______________________ 
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  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
 

Altri Dati 

  Peso 195 Kg 

  Altezza 225 cm 

  Occhi Neri 

  Peli Neri  

Capacità 
 
  Agricoltura  6 
  Comandare  10 
  Correre  20 
  Nuotare  20 
  Resistenza alla fatica 20 
   
  Armi: 
 
  Ascia a 2 mani (spec. +1 +2)
  Corna 

Note 
 
       Immune alle Magie Disorientanti 
       Rintracciare con il fiuto 75% 
       Furia Berserker:  +1 a colpire 
    +3 ai danni 
    +5 punti ferita 

Immune ai Charme e Dominazioni       
Non si ferma finché non muore o finché 
il nemico non viene eliminato 

 
         
 
        


