
Incantesimi di Oronor (4 - 2 - 2) 
 

Livello Incantesimo Tempo Area Durata Salvezza Raggio 

1° Bloccaporte 1 1,8mq per liv 1r per liv Nessuno 18m per liv 

1° Dardo incantato 1 1-5 bersagli Istantanea Nessuno 54m+9 per liv 

1° Luce 1 Raggio di 6m 1 turno per 
livello 

Speciale 54m 

1° Mani brucianti 1 Lo stregone Istantanea ½ 0 

1° Scudo 1 Speciale 5r per liv Nessuno 0 

1° Sonno 1 Speciale 5r per liv Nessuno 27m 

1° Trucchetto 1 Speciale 1 ora per liv Nessuno 3m 

2° Chiavistello magico 2 2,7 mq per 
livello 

Permanente Nessuno Tocco 

2°  Forza 1 turno La persona 
toccata 

1 ora per livello Nessuno Tocco 

2° Immagini illusorie 2 Raggio 1,8m 3r per liv Nessuno 0 

2°  Levitazione 2 1 creatura o 1 
oggetto 

1 turno per 
livello 

Neg. 18m per livello 

2° Ragnatela 2 216 mq 2t per liv Neg. o ½ 4,5m per liv 

2° Scassinare 1 0,9 mq per 
livello 

Speciale Nessuno 54m 

3° Bloccapersone 3 1-4 persone in 
cubo 6m  

2 round per 
livello 

Neg. 108m 

3° Fulmine 3 Speciale Istantanea ½ 36m +9 liv 

3° Infravisione 1 round La creatura 
toccata 

2 ore +1 per 
livello 

Nessuno Tocco 

3° Palla di fuoco 3 Raggio 6m Istantanea ½ 9m + 9 liv 

3° Respirare sott’acqua 3 La creatura 
toccata 

1 ora per livello 
+ 1d4 

Nessuno Tocco 

 


