
Game Network – Finale 1999 

Mercario, il Re delle tenebre 
 Dati del Giocatore 

 Giocatore ______________________________________________
 Squadra   ______________________________________________ 
 Arbitro    ______________________________________________ 
 Aiutante  ______________________________________________ 

Abilità 

  Forza   18/76  PC:+2 MD:+4 CP:83 LM:149 AP:14  PS:30 
  Destrezza 14  Reazione: 0  Lancio: 0  Difesa: 0 
  Costituzione 14  PF: 0  CC: 88  RS:  92  Veleni: 0 
  Intelligenza 15  Lingue: 4 
  Saggezza 14  Difesa Magica: 0 
  Carisma 16  Adepti: 8  Fedeltà: +4  Reazione: +5 

Tiri Salvezza 

  Paralisi, Veleno 11 
  Verga, Bastone, Bacchetta 13 
  Pietrificazione, Metamorfosi 12 
  Soffio 13 
  Incantesimi 14 

Classe, Esperienza e Livello
  Razza Vampiro 
  Allineamento LB (CM) 
  Classe Guerriero 
  Livello 6° 
  THAC0 15 
  Età 40 

Armi 
  Arma N° Att. Colpire/Danno Danno (SM/L) Raggio Velocità 

 Spada a due mani 3/2 +3/+6 1d10/3d6  10 
 Arco lungo 2/1   0/0 1d6/1d6 63/126/189  8 
 Mani Nude 1/1 +2/+4 1d6/1d6   3 
 Morso 1/1   0/0 1d4/1d4   3 

Combattimento 

 Classe Punti Ferite 
 Armatura Ferita Subite 

 5 40 
Equipaggiamento 

 
  Monete d’oro: 20 
  Monete d’argento: 30 
  Monete di rame: 40 
  Corazza di maglia 
  Libro “Lamia e Stirges” 
  Cofanetto piramidale 
  Ritratto di madama Luna        
  Borsa da viaggio 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
  _______________________ 
 

Capacità 
 
  Cavalcare 17 
  Combattere alla cieca - 
  Galateo 16 
  Leggere/scrivere  16 
  Orientamento 15 
  Resistenza  14 
  
  Lingue: comune 
 
 
  Armi: 

  Arco lungo 
  Lancia da cavaliere 
  Pugnale 
  Spada a due mani (spec.) 
  Spada lunga 

Capacità Speciali 
  
 Charme guardando negli occhi la vittima. 
 Se colpisce con mani nude o morde fa perdere 2 livelli. 
 Colpibile solo da armi magiche +1 o superiori. 
 Rigenera 3 punti ferita al round. 
 Se ridotto a 0 pf non muore ma assume forma gassosa. 
 Può assumere quando vuole lo stato di forma gassosa. 
 Quando vuole può assumere la forma di pipistrello – vel. 18 (C) 
 Quando vuole può utilizzare l’abilità Movimenti da Ragno. 
 Immune a Sonno, Charme e Blocca Persona/Mostri. 
 Immune a veleni e paralisi. 
 Metà danno da freddo ed elettricità. 
 Può richiamare ad aiutarlo, pipistrelli, ratti o lupi. 

© Ivan Sassi – La Cripta 

Debolezze 
 
 Non sopporta assolutamente l’odore dell’aglio. 
 Croci e specchi, se branditi con coraggio, lo tengono lontano. 
 Non può passare in zone protette da simboli sacri. 
 Colpi portati con simboli sacri o acqua santa infliggono 1d6+1 pf
 Un round di esposizione diretta alla luce del sole lo distrugge. 
 Ogni round immerso in acqua corrente infligge 1/3 dei pf totali. 
 Un paletto di legno piantato nel cuore lo immobilizza totalmente.
 Non può entrare in casa d’altri senza essere invitato. 

Se costretto in forma gassosa deve tornare alla bara entro 2 ore o 
morire definitivamente 

Altri Dati 

  Peso 72 Kg 

  Altezza 178 cm 

  Occhi Grigi 

  Capelli Castani 


