Game Network — Finale 1999

Oronor

\

Costituzione 14 PF:0 CC: 88 RS: 92 Veleni: 0

/ Dati del Giocatore

Giocatore

Squadra

Arbitro

Aiutante

. J

Abilita \

Forza 9 PC:0 MD:0 CP:16 LM:40,5 AP:5 PS:1
Destrezza 15 Reazione: 0 Lancio: 0 Difesa; -1

Intelligenza 16 Lingue: 5 Liv. Inc. 8 Pr.ap.inc. 70 N° max 11
Saggezza 14 Difesa Magica: 0
Qarisma 8 Adepti: 3 Fedelta: -1 Reazione: 0 /
/ Tiri Salvezza Classe, Esperienza e Livello \
Paralisi, Veleno 13 | | Razza Umano
Verga, Bastone, Bacchetta 9 Allineamento N
Pietrificazione, Metamorfosi 11 Classe Mago
} ' Livello 6°
Soffio 13 || THACO 19
\Incantesimi 10 ) \ Eta 60 J
/ Armi Combattimento
Arma N° Att.  Colpire/Danno  Danno (SM/L) Raggio Velocita Classe Punti Ferite
Bastone 1 0/0 1d6/1d6 4 Armatura Ferita Subite
Pugnale 1 0/0 1d3/1d2 2 9 20
-
/ Equipaggiamento \ / Capacita \ / Capacita Speciali \
Monete d’oro: 30 Avraldica 16
Monete d’argento: 20 Cavalcare 17 Incantesimi: 4 2 2
Monete di rame: 10 Conoscenza Magia 14
Libro degli incantesimi Ingegneria 13
Libro “Storia di Modena” Leggere/scrivere 17
Pipa Religioni 14
Tabacco Storia antica 15
Compasso Storia locale 8
Specchio

Borsa da viaggio
Pergamena sicura di
Spietrificazione

Lingue: comune

Armi:

Bastone
Pugnale

\_

/

/ Altri Dati \
Peso 58 Kg
Altezza 170 cm
Occhi Castani
Capelli Neri

- /
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