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... o così almeno lei si crede. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

Fiordistella “Stella” Duckheart 

 
Stella è l’ultima nata nella famiglia Duckheart e nel periodo in 
cui si svolgeranno le gesta dei nostri “eroi” ha solo sette 
anni. Hai letto proprio bene il tuo personaggio è una bambina di 
sette anni. Papà Dad Duckheart, che è quello che si può definire 
il fabbro di Beartown e mamma Hypatia la viziano essendo la 
piccolina della famiglia Quando poi entrambi i tuoi fratelli 
(gemelli) lasceranno casa, Maldiluna per entrare nella scuola 
militare e Squotivento nella misteriosa scuola di magia, allora 
si che le torte di mele saranno solo per te. Anche se sei molto 
capricciosa ed egoista riesci comunque a farti volere bene da 
tutti. Anche quando metti il broncio, e questo avviene quando 
non riesci a trovare un pubblico che ascolti i tuoi fantastici 
racconti, capita sempre che un raggio di sole passi per caso nei 
paraggi ed illumini i tuoi grandi occhioni castani o ti faccia 
risplendere i lunghi boccoli neri. Beh, insomma, riesci sempre 
ad averla vinta. Non sei però cattiva, sei semplicemente una 
bambina e quindi senza cuore. Il tuo più grande amico e compagno 
è Teddy, un buffo pupazzo marrone a forma di orsacchiotto, con 
due bottoni d’osso come occhi ed una sciarpa di stoffa arancione 
al collo che non lasci mai per nulla al mondo da solo. 
 
RAPPRTI CON GLI ALTRI PERSONAGGI 
 
Maldiluna “Mal” Duckheart 
Mal è di due anni più grande di te e tu gli vuoi tanto bene 
perchè è sempre disposto ad ascoltare le tue storie sui 
cavalieri e poi... presto diventerà anche lui un cavaliere e 
certamente ti porterà a corte dove tu diventerai una regina. Ti 
senti sicura quando sei vicina a lui perchè è sempre pronto a 
proteggerti sia con le parole che con le maniere forti. 
 
Scuotivento “Vento” Duckheart 
Un tempo quando c’era lui nei paraggi sapevi che il divertimento 
era sempre assicurato. Quanti scherzi avete fatto, soprattutto 
al vecchio che cura il giardino del tempio, ma da quando la 
primavera scorsa ha fatto a te uno scherzo, quando ha preso 
Teddy e l’ha legato ad una zattera spingendolo poi in mezzo al 
laghetto vicino a casa... da allora lo odi con tutto il tuo 
cuore di bambina e non aspetti altro che il momento per attuare 
un’atroce vendetta. 
 
Gea Herzgans 
Perchè mai dovrà sempre mettersi in mezzo ed impedire che su 
Vento cada la giusta vendetta? E’ insopportabile poi quando si 
mette a fare la predica a tutti citando i versetti dedicati alla 
dea come se fosse già una chierica come sua madre. Però è anche 



 

 

divertente prenderla in giro, si accorgerà mai che appena puoi 
le fai il verso alle spalle? 
 
Talasso Herzgans 
Lo ami pazzamente, come una bambina di sette anni può amare 
l’eroe che si è tuffato nel lago per salvare il tuo povero 
Teddy. Quel giorno tu hai deciso che da grande lo sposerai e gli 
hai dato in pegno un braccialetto di fili di rame che hai fatto 
fare apposta da tuo padre, e non ti importa se tutti dicono che 
sia un poco di buono. 

 

Fiordistella “Stella” Duckheart 
BAMBINA 

 
5 FORZA  TIRI SALVEZZA Paralisi 16 
13  INTELLIGENZA   Veleno 16 
7 SAGGEZZA   Morte 16 
15 DESTREZZA   Verga 18 
7 COSTITUZIONE   Bacchetta 18 
17 CARISMA   Pietrificazio

ne 
17 

    Polimorfismo 17 
    Soffio 20 
    Incantesimi 19 
      
      
      

 
 
 
ARMATURA CA 

modificata 
Tipo 

d’armatura 
PUNTI FERITA Ferite 

Senza scudo 
10      
Alle spalle  
10     

 
10  

Stile un 
arma /   

 
nessuna 

 

 

 
(5) 

 
 
      

 
 
 
ARMA Maestria N. 

att. 
THAC0 Ferite Gittata Velocità 

       
       
       
       
       
 
 
 
ABILITA’ PUNTEGGIO 
Cucina: torta di mele 13 
Leggere e scrivere 14 
  
  



 

 

  
 
 
EQUIPAGGIAMENTO 
Orsacchiotto Teddy 
3 caramelle al miele 
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Fiordistella “Stella” Duckheart 
 
Da quando hai vissuto quell’avventura con i tuoi piccoli amici 
ormai sono passati dieci anni. Quello che è successo allora ti 
ha veramente cambiato nel profondo del cuore. Sei diventata 
improvvisamente taciturna e riflessiva, anche il sorriso ha 
abbandonato il tuo volto. Un incubo ricorrente, di uno mostro 
che culla dolcemente il tuo povero orsacchiotto Teddy ti ha 
spinto sempre più a chiuderti in te stessa e a spingerti verso 
il bosco. I tuoi genitori, impegnati a curare tuo fratello Mal, 
si sono accorti troppo tardi del tuo cambiamento. Solo fra gli 
alberi e gli animali del bosco sei riuscita a ritrovare un po’ 
di serenità. All’inizio vi stavi un po’ di ore tutti i giorni, 
poi crescendo le ore sono diventate giorni ed i giorni mesi. 
Ultimamente hai fatto amicizia con una famiglia di orsi che 
vivono qualche giorno a nord del villaggio, però in cuor tuo 
senti ancora nostalgicamente la mancanza del caldo abbraccio di 
Teddy. 
Spinta da non sai quale desiderio oggi ti trovi a tornare al tuo 
villaggio. Quale coincidenza, oggi che è la festa dei bambini al 
tuo tavolo siedono Mal, Vento, Gea e Talasso. 
 
Maldiluna “Mal” Duckheart 
Lui, a cui un tempo volevi tanto bene, è la persona che più ti 
ha privato dell’affetto dei tuoi genitori quando maggiormente ne 
avevi bisogno e ancora oggi provi del rancore nei suoi 
confronti. Non lo vedi molto spesso e quando lo incontri sei 
molto distaccata da lui e non fai nulla per colmare questo 
lontananza, non cerchi il suo affetto. In più il fatto che sia 
un mago lo allontana ancora di più dal tuo cuore: non conosci 
molto la magia, se non quella della Natura, e sai che molte 
creatore mostruose nascono dalla magia dell’uomo. 
Scuotivento “Vento” Duckheart 
Dopo gli eventi di dieci anni fa ti sei avvicinata molto a lui. 
Standoti vicino quando tutte le attenzioni erano rivolte a Mal 
avete avuto modo di parlare e di confidarvi. Col tempo i vostri 
destini vi hanno allontanato e i vostri incontri nel bosco 
vicino al villaggio si sono fatti più radi ma sono rimasti 
costanti. Quello che ti lega a Vento è un vero amore fraterno, 
non gli negheresti mai il tuo aiuto. Sei un po’ spaventata dalla 
sua crescente ambizione che lo sta cambiando e quindi cerchi 
sempre di riportarlo alla realtà della vita e ai valori umani 
più sinceri. La sua ascesa nell’ambito della casta militare 

la capitale non fa altro che aumentare i tuoi timori. del
Gea Herzgans 
Povera piccola Gea, non riuscirà mai ad accettare quello che è 
successo pochi giorni dopo la festa dei bambini, quando sua 
madre ha abbandonato la famiglia e Beartown stessa. Anche, lei 



 

 

come tuo fratello Vento, viene spesso ad incontrarti nel tuo 
bosco in cerca di quell’amicizia che fin da piccole vi ha 
legato. Con lei cerchi sempre di essere allegra e spensierata, 
ma raramente riesci a farla sorridere. Non approvi la sua scelta 
di vita fatta di imbrogli, furti  e quant’altro ma non riesci a 
fare a meno della sua compagnia. Sai che molte volte il suo 
addentrarsi nella foresta non è spinto solo dal voler rivedere 
un’amica ma anche per trovare un rifugio sicuro dai suoi nemici. 
Per questo, con discrezione cerchi di fargli cambiare  il suo 
stile di vita. 
Talasso Herzgans 
Da quei giorni tristi non lo hai rivisto molto spesso e fin da 
allora qualcosa nel vostro rapporto si era rotto e ora un 
riavvicinamento non è più possibile. Lui è diventato un paladino 
arrogante che non riesce a capire che nel mondo non vi è solo il 
bianco ed il nero, ma che è il grigio a prevalere su tutto. 



 

 

 

Fiordistella “Stella” Duckheart 
RANGER VII 

 
13 FORZA  TIRI SALVEZZA Paralisi 10 
12  INTELLIGENZA   Veleno 10 
15 SAGGEZZA   Morte 10 
18 DESTREZZA   Verga 12 
14 COSTITUZIONE   Bacchetta 12 
13 CARISMA   Pietrificazio

ne 
11 

    Polimorfismo 11 
    Soffio 12 
    Incantesimi 13 
      
      
      

 
 
 
ARMATURA CA 

modificata 
Tipo 

d’armatura 
PUNTI FERITA Ferite 

Senza scudo 
4      
Alle spalle  
8    

 
4  

Stile un 
arma /   

 
cuoio 

 

 

 
(52) 

 
 
      

 
 
 
ARMA Maestria N. 

att. 
THAC0 Ferite Gittata Velocità 

Spada lunga +1 Specializ
zato 

3/2 12 1d8+3 / 1d12+3 / 4 

Pugnale +2 / 
+3 contro 
creature 
grandi 

Abile 3/2 13 (12) 1d3+2 (+3) / 
1d2+2 (+3) 

/ 1 

Arco Abile 2 12/14/1
7 

1d6 / 1d6 70/140/21
0 

8 

       
       
 
 
 
ABILITA’ PUNTEGGIO 
Cucina 13 
Seguire tracce 17 
Leggere e scrivere 14 
Abilità ranger  
  
 

 
 


