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CHIERICO... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 

...sì sarò una brava chierica come 
mammina 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

Gea Herzgans 
 
Ciao giocatore il mio nome è Gea Herzgans, fra cinque giorni 
compio nove anni e sono figlia di Paulus Herzgans, il vasaio del 
paese, e Callysta Herzgans che altri non è che la somma 
sacerdotessa di Beartauwn, la nostra piccola cittadina, ed io 
voglio diventare proprio come la mamma. Conosco già molti dei 
versetti e delle preghiere alla Dea a memoria e mi piace da 
matti trovare occasioni per recitarli, perchè sentendo le parole 
della Dea uscire dalla mia bocca certamente qualcuno diventerà 
più buono. Quando sono in casa o al tempio cerco di aiutare 
mamma in ogni modo mettendo in ordine, facendo da mangiare, 
sgridando mio papà e mio fratello quando non fanno le cose per 
bene. Non ho chiesto nulla come regalo per il mio compleanno 
però spero tanto che la buona Dea convinca mamma a portarmi a 
vedere il grande tempio della capitale e mi dia il permesso di 
rimanere la a studiare. 
 
RAPPORTI CON GLI ALTRI PERSONAGGI 
 
Talasso Herzgans 
Talasso è mio fratello e mamma quando dice che è un piccolo 
delinquente ha proprio ragione, non fa niente di giusto ed anche 
quando ci sono le funzioni nel piccolo tempio del paese, lui 
riesce a rovinarle o addirittura a non farsi trovare. Lui è la 
vergogna della famiglia. Se non cambia dovrebbe essere mandato 
via e questo lo dici anche se è tuo fratello. Si sta così bene 
quando lui non c’è. 
 
Fiordistella “Stella” Duckheart 
Quando pensi a lei, pensi a quella che ritieni la tua migliore 
amica, però è ancora una bambina piccola a cui devi insegnare 
molte cose, quindi soprattutto a lei continui a citare le parole 
della Dea e ti sei già accorta che quando non la osservi le 
ripete agli altri. Se riuscirai ad impedirle di litigare con suo 
fratello Vento sei certa diventerà una chierica e pensa che 
bello sarà poter studiare tutte e due assieme. Sei preoccupata 
perchè ultimamente si è messa in testa di essere fidanzata con 
tuo fratello, chissà cosa le è preso? 
 
Scuotivento “Vento” Duckheart 
E’ così divertente rimanere vicino a lui, quando poi fa scherzi 
a te o alle altre persone c’è sempre così tanto da ridere. 
Mentre sei con Vento senti il cuore battere più forte ed anche 
quando pensi alle antiche storie d’amore che hai letto nei libri 
della Dea, ti viene sempre in mente il suo sorriso. Non riesci 
però a capire come una persona come lui possa essere amico di 



 

 

tuo fratello, evidentemente deve avere un cuore grandissimo. 
Beh, comunque sia lo proteggerai da tutti gli altri. 
 
Maldiluna “Mal” Duckheart 
Quanto è diverso da suo fratello! E’ così stupido che fa 
addirittura fatica a parlare. ...e lui vorrebbe diventare un 
guerriero, portare morte e distruzione ai nemici della Dea? 
Certo, certo non può diventare altro che un guerriero tutto 
muscoli e niente cervello. Ogni tanto cerchi di illuminare anche 
lui con le parole della Dea, anche se sei sicura sia solo tempo 
perso. 

Gea Herzgans 
BAMBINA 

 
8 FORZA  TIRI SALVEZZA Paralisi 16 
8  INTELLIGENZA   Veleno 16 
13 SAGGEZZA   Morte 16 
10 DESTREZZA   Verga 18 
9 COSTITUZIONE   Bacchetta 18 
12 CARISMA   Pietrificazio

ne 
17 

    Polimorfismo 17 
    Soffio 20 
    Incantesimi 19 
      
      
      

 
 
 
ARMATURA CA 

modificata 
Tipo 

d’armatura 
PUNTI FERITA Ferite 

Senza scudo 
10      
Alle spalle  
10     

 
10  

Stile un 
arma /   

 
nessuna 

 

 

 
(5) 

 
 
      

 
 
 
ARMA Maestria N. 

att. 
THAC0 Ferite Gittata Velocità 

Bastone Nessuna 1 20 1d6 / 1d6 / 4 
       
       
       
       
 
 
 
ABILITA’ PUNTEGGIO 
Cucinare 15 
Vasellame 15 
Leggere e scrivere 16 
  



 

 

  
 
 
EQUIPAGGIAMENTO 
Bastone e forma di mazza da fante 
Pietra con disegnato simbolo sacro 
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Gea Herzgans 

 
Pochi giorni dopo la vostra avventura nel vecchio monastero 
senza uno motivo spiegabile tua madre ti ha abbandonata, 
andandosene da casa e da Beartown con un altro uomo. Questo 
spiacevole evento si è compiuto dieci anni fa, ma tu non lo hai 
ancora accettato. Da allora hai perso la fiducia che nutrivi per 
le persone, ma soprattutto nei confronti della dea Enja e nei 
suoi insegnamenti. La tua sicurezza e devozione hanno ormai 
lasciato il posto all’inganno e alla falsità. Ora cerchi di 
sfruttare le persone per i tuoi fini personali e i tuoi piaceri. 
Agisci nei bassifondi della città riuscendo però a mantenere la 
tua dignità. Gioisci nel vedere le persone soffrire perché credi 
in questo modo di vendicarti del tuo triste destino. Anche se 
ora sei una ladra di strada e il luccichio dell’oro sia come una 
calamita cerchi di sfruttare la tua intelligenza per infiltrarti 
sempre più nei livelli alti della malavita nella capitale. Se 
all’inizio la tua scelta di vita è stata un modo per vendicarti 
di tutto quello che ti è successo con il passare degli anni ti 
sei accorta che il tipo di vita che ti sei scelta ti piace 
veramente: il brivido dell’impresa impossibile, la possibilità 
di maneggiare uomini come fantocci, il sapore del denaro sono 
ormai piaceri a cui non rinuncerai mai. L’ultima tua impresa ti 
ha portata vicino a Beartown e mai ti saresti aspettata di 
trovare in città anche tuo fratello Talasso, Vento, Mal e 
Stella. 
 
Fiordistella “Stella” Duckheart 
Presso di lei, nel bosco, hai trovato spesso rifugio e sei stata 
sempre accolta senza troppe domande. L’amicizia che ti lega 
ancora a lei è sincera e le piacevoli chiacchierate nella 
foresta ormai sono diventate anche un rifugio per il tuo spirito 
oltre che per la tua sicurezza. Questo fa di lei una persona del 
tutto diversa dalle altre: consideri l’amicizia che è nata fra 
di voi più preziosa di qualunque gemma. Sai che a lei dispiace 
del modo in cui sono andate le cose e delle scelte che hai fatto 
ma non sa ancora che di queste scelte ora sei felice. 
 
Scuotivento “Vento” Duckheart 
Non sai spiegarti per quale motivo sei ancora legata a lui ma 
sai che di lui ti puoi fidare. In più intuisci che la sua 
ambizione e testardaggine nel perseguirla lo porterà ad avere un 
enorme potere e questo ti affascina moltissimo.  Sei convinta 
che farà molta strada nella vita e quindi hai deciso di seguirlo 
e di aiutarlo con le tue conoscenze nella sua ascesa sicura che 
di questo sarai ricompensata.  
 
Maldiluna “Mal” Duckheart 



 

 

Lui è diventato uno dei tanti uomini-fantoccio di cui il mondo è 
pieno. È assolutamente insapore e le scelte che ha fatto e ha 
costretto a fare agli altri, addirittura ai suoi stessi 
fratelli, non fa altro che confermare la tua opinione. La sua 
conoscenza magica è l’unica cosa che lo rende interessante ma 
per il resto è solamente un giocattolo. Sai che i fratelli 
Duckheart sono ancora abbastanza legati tra di loro e per questo 
ti tratterresti in presenza di Stella e Vento dall’esprimere le 
tue opinioni. 



 

 

 
Talasso Herzgans 
Non hai mai capito per quale motivo tuo fratello abbia deciso di 
seguire gli insegnamenti di Enja dopo quello che era successo 
con tua madre. Una parte di te, per questo motivo, lo disprezza: 
disprezzo che aumenta ancora di più  visto il contrasto tra le 
due strade diametralmente opposte che avete scelto. Ma la parte 
più intima di te lo ammira: lui è riuscito a raggiungere tutti  
tuoi sogni di bambina. Ormai tu sei convinta delle scelte che 
hai fatto e sai che il vostro distacco forse non è più colmabile 
e così quando devi affrontarlo lo fai sempre in modo beffardo 
cercando di nascondere quel lato della tua persona che vede in 
lui la realizzazione di un vecchio sogno e vede in lui la 
famiglia che hai perso da piccola. 



 

 

 

Gea Herzgans 
LADRA VII 

 
14 FORZA  TIRI SALVEZZA Paralisi 12 
15  INTELLIGENZA   Veleno 12 
9 SAGGEZZA   Morte 12 
18 DESTREZZA   Verga 12 
9 COSTITUZIONE   Bacchetta 12 
15 CARISMA   Pietrificazio

ne 
11 

    Polimorfismo 11 
    Soffio 15 
    Incantesimi 13 
      
      
      

 
 
 
ARMATURA CA 

modificata 
Tipo 

d’armatura 
PUNTI FERITA Ferite 

Senza scudo 
3     
Alle spalle  
7   

 
3  

Stile un 
arma /   

 
Cuoio 

borchiato 
 

 

 
(33) 

 
 
      

 
 
 
ARMA Maestria N. 

att. 
THAC0 Ferite Gittata Velocità 

Pugnale +3 abile 1 14 1d3+3 / 1d2+3 / 1 
       
       
       
       
 
 
ABILITA’ PUNTEGGIO 
Cucinare 15 
Vasellame 15 
Leggere e scrivere 16 
Trovare e rimuovere trappole  30 % 
Scalare pareti 70 % 
Svuotare tasche 65 % 
Nascondersi nelle ombre 40 % 
Scassinare 55 % 
Muoversi silenziosamente 30 % 
Corrompere 25 % 
Colpire alle spalle (+4 t.p.c e x2 )  

 


