
DATI PERSONAGGIO

NOME DEL PERSONAGGIO: FRA’ PAOLO DA VERONA
Razza UMANO Sesso MASCHIO
Altezza 1.65 m Peso 60 kg
Capelli CASTANI Occhi VERDI
Età 23 anni Classe POPOLANO 4°

CARATTERISTICHE TIRI SALVEZZA
Valore Modificatore

FORZA 9 -1 TEMPRA (cos) +1
DESTREZZA 13 +1 RIFLESSI (des) +2

COSTITUZIONE 11 - VOLONTA’ (sag) +5
INTELLIGENZA 13 +1

SAGGEZZA 18 +4 INIZIATIVA (des) +1
CARISMA 15 +2

CLASSE ARMATURA PUNTI FERITA
Armatura Scudo Des. Taglia Naturale Altro Punti Ferita Ferite

11 = 10 + / / +1 / / / 16
CA colto alla
sprovvista 10 Bonus

max. des. /

CA attacchi di
contatto 11 Penalità

armatura /

Armatura  e
Scudo usati Nessuna

ARMI

ARMA Bonus
totale

Bonus
attacco

Bonus
talenti

Bonus
altro

Increm.
gittata

Critico Danno totale Danno
base

Bonus
forza

Bonus
altro

TOCCO* +1 = ( +2 + / + -1 ) = ( + + )
= ( + + ) = ( + + )
= ( + + ) = ( + + )
= ( + + ) = ( + + )

TALENTI PRIVILEGI DI CLASSE
ABILITA’ FOCALIZZATA: PERCEPIRE INGANNI
ABILITA’ FOCALIZZATA: CONOSCENZA (ORDINE FRANCESCANO)
ABILITA’ FOCALIZZATA: DIPLOMAZIA

LINGUE
VOLGARE
LATINO

*= GLI SERVE COLPIRE QUALCOSA A MANI NUDE (NON PER FARE DANNO)



ABILITÀ
ABILITA’ CARETT. MOD.

ASCOLTARE SAG +4
CAMUFFARE CAR +2
CAVALCARE DES +1
CERCARE INT +1
CONCENTRAZIONE COS +0
CONOSCENZA DELLE TERRE SELVAGGE SAG +4
CONOSCENZA (GENERALE: UNA BUONA CULTURA GENERALE IN NUMEROSI CAMPI ) INT +2
CONOSCENZA (ORDINE FRANCESCANO) INT +6
CONOSCENZA (CRISTIANESIMO) INT +4
DIPLOMAZIA CAR +4
EQUILIBRIO DES +1
FALSIFICARE INT +1
GUARIRE SAG +4
INTIMIDIRE CAR +2
INTRATTENERE CAR +2
MUOVERSI SILENZIOSAMENTE DES +1
NASCONDERSI DES +1
OSSERVARE SAG +4
PERCEPIRE INGANNI SAG +9
PROFESSIONE: COMMERCIANTE SAG +8
RACCOGLIERE INFORMAZIONI CAR +2
RAGGIRARE CAR +2
SALTARE FOR -1
SCALARE FOR -1
UTILIZZARE CORDE DES +1
VALUTARE INT +1

EQUIPAGGIAMENTO:
Nulla a parte quello che indossa, cioè un saio e mantello per proteggersi dal freddo.


