
DATI PERSONAGGIO

NOME DEL PERSONAGGIO: FERDINANDO AZZO DELLA SCALA
Razza UMANO Sesso MASCHIO
Altezza 1.73 m Peso 72 kg
Capelli NERI Occhi MARRONI
Età 31 anni Classe GUERRIERO 7°

CARATTERISTICHE TIRI SALVEZZA
Valore Modificatore

FORZA 18 +4 TEMPRA (cos) +7
DESTREZZA 12 +1 RIFLESSI (des) +3

COSTITUZIONE 14 +2 VOLONTA’ (sag) +2
INTELLIGENZA 13 +1

SAGGEZZA 11 - INIZIATIVA (des) +1
CARISMA 13 +1

CLASSE ARMATURA PUNTI FERITA
Armatura Scudo Des. Taglia Naturale Altro Punti Ferita Ferite

17 = 10 + +4 +2 +1 / / / 57
CA colto alla
sprovvista 16 Bonus

max. des. +4

CA attacchi di
contatto 11 Penalità

armatura -2

Armatura  e
Scudo usati GIACO DI MAGLIA* + SCUDO GRANDE*

ARMI

ARMA Bonus
totale

Bonus
attacco

Bonus
talenti

Bonus
altro

Increm.
gittata

Critico Danno totale Danno
base

Bonus
forza

Bonus
altro

SPADA LUNGA* +13 / +8 = ( +7/+2 + +1 + +5 ) / 19-20/x2 1D8 + 6 = ( 1D8 + +4 + +2 )
ARCO CORTO* +9 / +4 = ( +7/+2 + / + +2 ) 21 m X3 1D6 + 2 = ( 1D6 + +2 + / )

PUGNALE* +12 / +7 = ( +7/+2 + / + +5 ) / 19-20/x2 1D4 + 4 = ( 1D4 + +4 + / )
= ( + + ) = ( + + )

TALENTI PRIVILEGI DI CLASSE
ARMA FOCALIZZATA: SPADA LUNGA COMPETENZE NELLE ARMI E ARMATURE
SPECIALIZZAZIONE NELL’ARMA: SPADA LUNGA TALENTI BONUS
COMBATTERE IN SELLA SPECIALIZZAZIONE IN UN’ARMA
SENSI ACUTI
ATTACCO PODEROSO
MAESTRIA LINGUE
SBILANCIARE MIGLIORATO VOLGARE
SPINTA MIGLIORATA LATINO

* = TUTTE LE ARMI L’ARMATURE E LO SCUDO SONO OGGETTI “PERFETTI”



ABILITÀ
ABILITA’ CARETT. MOD.

ASCOLTARE SAG +2
CAMUFFARE CAR +1
CAVALCARE DES +7
CERCARE INT +5
CONCENTRAZIONE COS +2
CONOSCENZA DELLE TERRE SELVAGGE SAG +0
CONOSCENZA (GEOGRAFIA) INT +4
CONOSCENZA (CRISTIANESIMO) INT +2
CONOSCENZA (STORIA: BATTAGLIE, GUERRE DEL PASSATO, ECC.) INT +2
CONOSCENZA (NOBILTA’ E FAMIGLIE REALI) INT +4
DIPLOMAZIA CAR +4
EQUILIBRIO DES +1 (-2)
FALSIFICARE INT +1
GUARIRE SAG +0
INTIMIDIRE CAR +1
INTRATTENERE CAR +1
MUOVERSI SILENZIOSAMENTE DES +1 (-2)
NASCONDERSI DES +1 (-2)
NUOTARE (-1 OGNI 2.25 KG DI PESO PORTATO) FOR +6 (-10)
ORIENTAMENTO SAG +1
OSSERVARE SAG +2
PERCEPIRE INGANNI SAG +0
RACCOGLIERE INFORMAZIONI CAR +1
RAGGIRARE CAR +1
SALTARE FOR +4 (-2)
SCALARE FOR +4 (-2)
UTILIZZARE CORDE DES +1
VALUTARE INT +1

EQUIPAGGIAMENTO:
Ferdinando porta con se lo stretto necessario per compiere il suo dovere. Ha un piccolo bagaglio con qualche ricambio, del denaro e soprattutto il suo
equipaggiamento militare.


