DATI PERSONAGGIO

NOME DEL PERSONAGGIO: ZHCCF‘R][H
Rozza UMANO Sesso MASCHIO
Altezza 170 m Peso 70 kg
Capell GRIGIO 5CURD Occhi AZZURRI CHIARO
Etd 54 ann| Classe ESPERTO: MEDICO / ALCHIMISTA &°
CARATTERISTICHE TIRI SALVEZZA
Vlore Modificatore
FORZA 8 ] TEMPRA (cos) +]
DESTREZZA 10 - RIFLESS (des) +2
COSTITUZIONE 9 ] VOLONTA (s2g) +8
INTELLIGENZA 2‘] +5
CARISMA 14 £

CLASSE ARMATURA PUNTI FERITA

Armatura  Scudo Des. Taglia Naturdle Altro Punti Ferita Ferite
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CA attacchi di Penalitd
contatfo 10 armatura /
Armatura e \
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ARMI

Bonus Bonus Bonus Bonus Increm. » Danno Bonus Bonus
ARMA Critico Danno totale

fotale attacco falenti altro gittata base forza altro
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TALENTI PRVILEGI DI CLASSE

ABILITA" FOCALIZZATA: ALCHIMIA

ABILITA' FOCALIZZATA: GUARIRE

ABILITA" FOCALIZZATA: PROFESSIONE ERBORISTA
ABILITA FOCALIZZATA: PROFESSIONE MEDICO

LINGUE

VOLGARE
GRECO
LATINO
ARABO
"= GLI SERVE COLPIRE QUALCOSA A MANI NUDE (NON PER FARE DANNO) EBRAICO




ABILITA

ABILITA CARETT.  MOD.
ALCHIMIA INT 18
ARTIGIANATO: METALLURGIA INT 413
ASCOLTARE SAG 8
CAMUFFARE CAR +2
CAVALCARE DES +0
CERCARE INT +5
CONCENTRAZIONE cos -1
CONOSCENZA DELLE TERRE SELVAGGE SAG +2
CONOSCENZA (ARCANE) INT 116
CONOSCENZA (NATURA) INT 116
CONOSCENZA (CRISTIANESIMO) INT 412
CONOSCENZA (GENERALE: UNA BUONA CULTURA GENERALE IN NUMEROSI CAMP! ) INT 40
DECIFRARE SCRITTURE INT 16
DIPLOMAZIA CAR +7
EQUILIBRIO DES +0
FALSIFICARE INT +5
GUARIRE SAG 15
INTIMDIRE CAR +2
INTRATTENERE CAR +2
MUOVERSI SILENZIOSAMENTE DES +0
NASCONDERS| DES 0
NUOTARE (-1 OGNI 2.25 K6 DI PESO PORTATO) FOR -1
OSSERVARE SAG +2
PERCEPIRE INGANNI (Q PER DIVERSA PERSONA) SAG +2
PROFESSIONE: ERBORISTA SAG 115
PROFESSIONE: MEDICO SAG +15
RACCOGLIERE INFORMAZIONI CAR 8
RAGGIRARE CAR +2
SALTARE FOR -1
SCALARE FOR -1
UTILIZZARE CORDE DES 0
VALUTARE INT +5
EQUIPAGGIAMENTO:

Nel suo viaggio verso il Nord Zaccaria porta con se tutto il necessario per affrontare un viaggio come il suo, cioé : vestiti di ricambio, un'abbondante
scorta di denaro, vestiti pesanti per affrontare l'nverno ecc.

Per quanto riguarda la sua professione di medico, Zaccarla porta con se la “Borsa del Guaritore”, indispensabile strumento per svolgere il suo lavoro.
In essa si trovano dlcuni infusi ed erbe di uso normale, nulla di strano o alchemico.

Vista la sua precipitosa fuga dei suol studi alchemici ha potuto portare con se ben poche cose: alcuni dei suol importanti appunti sulle sue ricerche e
pochissimi componenti alchemici, ma sicuramente i pill preziosi (mercurio lungamente sublimato, zolfo rosso, arsenico, una fiala con un po’ di quella
specie di “oro liquido” da luf ottenuto...).



