DATI PERSONAGGIO

NOE DEL PERSONAGGIO. PADRE GREGORIO (DSLLA SCALA
Rozza UMANO Sesso MASCHIO
Altezza 170 m Peso 05 kg
Capell NERI Occhi AZZURR|
Etd 32 annl Classe ESPERTO: INQUISITORE 7°
Vlore Modificatore
FORZA 13 4 TEMPRA (cos) +3
DESTREZZA 10 - RIFLESS (des) +2
cosTTuzonNe | 12 4 VOLONTA (s +7
INTELLIGENZA 14 2
CARISMA 16 3

CLASSE ARMATURA PUNTI FERITA

Armatura  Scudo Des. Taglia Naturdle Altro Punti Ferita Ferite
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TALENTI PRVILEGI DI CLASSE

SENSI ACUTI

ABILITA" FOCALIZZATA: ASCOLTARE

ABILITA" FOCALIZZATA: RACCOGLIERE INFORMAZIONI
ABILITA" FOCALIZZATA: PERCEPIRE INGANNI

LINGUE

VOLGARE
LATINO
GRECO

"= GLI SERVE COLPIRE QUALCOSA A MANI NUDE (NON PER FARE DANNO)




ABILITA

ABILITA CARETT.  MOD.
ASCOLTARE SAG 19
CAMUFFARE CAR +3
CAVALCARE DES +2
CERCARE INT 19
CONCENTRAZIONE cos +0
CONOSCENZA DELLE TERRE SELVAGGE SAG +2
CONOSCENZA (ARCANE) INT +5
CONOSCENZA (GENERALE: UNA BUONA CULTURA GENERALE IN NUMEROSI CAMPI ) INT 5
CONOSCENZA (CRISTIANESIMO) INT 19
CONOSCENZA (ORDINE DOMENICANI) INT 9
DECIFRARE SCRITTURE INT 8
DIPLOMAZIA CAR +6
EQUILIBRIO DES +0
FALSIFICARE INT +2
GUARIRE SAG +2
INTIMIDIRE CAR 10
INTRATTENERE CAR 3
MUOVERSI SILENZIOSAMENTE DES 4]
NASCONDERS| DES 1
NUOTARE (-1 0GNI 2.25 KG DI PESO PORTATO) FOR 1]
OSSERVARE 5AG +5
PERCEPIRE INGANNI SAG A1
PROFESSIONE (INQUISITORE) SAG 19
RACCOGLIERE INFORMAZIONI CAR 112
RAGGIRARE CAR +5
SALTARE FOR A
SCALARE FOR 4]
UTILIZZARE CORDE DES +2
VALUTARE INT +2
EQUIPAGGIAMENTO:

Gregorio porta con se lo stretto necessario per compiere il suo dovere. Ha un piccolo bagaglio con qualche ricambio e del denaro.



