DATI PERSONAGGIO

NOE DEL PERSONAGGIO. JACOPO FIGLIO DINICOLO’
Rozza UMANA Sesso MASCHIO
Altezza 1.65m Peso 78 kg
Capell CASTANI Occhi VERD
Etd 36 amn Classe LADRO 4° / ESPERTO: MERCANTE 4°
Vlore Modificatore
FORZA 10 - TEMPRA (cos) +2
DESTREZZA 15 12 RIFLESS! (des) +7
COSTITUZIONE 1 - VOLONTA (seg +5
INTELLIGENZA 15 +2
CARSMA 18 4

CLASSE ARMATURA PUNTI FERITA

Armatura  Scudo Des. Taglia Naturdle Altro Punti Ferita Ferite
15 =10+ | 43 / +2 / / / 33
CA coITfJ ala 13 Bonus 5
sprowvista max. des.
CA attacchi di Penalita
contatfo 12 armatura 0
Armatura e .
‘ CUQIO BORCHIATO
Scudo usati
ARM
ARMA Bonus Bonus Bonus Bonus Increm. Critico Dano fotale Danno Bonus Bonus
fotale attacco falenti altro gittata base forza altro
SPADACORTA" | +9/+4 | =( +041 + +2 + 4 )| / |19-20/x2 D6 =( W6 + [/ + [/ )
= ( + + ) = ( + t )
=( + + ) =( + + )
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TALENT PRVILEGI DI CLASSE
ARMA PREFERITA: SPADA CORTA ATTACCO FURTIVO: +2D6 DI DANNO
SCHIVARE TRAPPOLE
MOBILITA ELUDERE
ATTACCO RAPIDO SCHIVARE PRODIGIOSO: NON ATTACCATO SUI FIANCHI
LINGUE
VOLGARE
LATINO
ARABO
* = TUTTE LE ARMI LARMATURE E LO 5CUDO SONO OGGETT! “PERFETTI"




ABILITA

ABILITA CARETT.  MOD.
ARTISTA DELLA FUGA DES +5
ASCOLTARE SAG +2
CAMUFFARE CAR 19
CAVALCARE DES 3
CERCARE INT 7
CONCENTRAZIONE cos +0
CONOSCENZA DELLE TERRE SELVAGGE SAG +2
CONOSCENZA (NOBILTA' E FAMIGLIE REAL) INT +7
CONOSCENZA (GENERALE: UNA BUONA CULTURA GENERALE IN NUMEROS| CAMPI ) INT +5
DECIFRARE SCRITTURE INT 7
DIPLOMAZIA CAR +15
EQUILIBRIO DES +2
FALSIFICARE INT +7
GUARIRE SAG +]
INTIMIDIRE CAR +6
INTRATTENERE CAR 4
LEGGERE LABBRA INT +5
MUOVERSI SILENZIOSAMENTE DES +7
NASCONDERS| DES +5
NUOTARE (-1 0GNI 2.25 KG DI PESO PORTATO) FOR 11 (-5)
ORIENTAMENTO SAG 4
OSSERVARE SAG 10
PERCEPIRE INGANNI SAG 17
PROFESSIONE: MERCANTE SAG A1
RACCOGLIERE INFORMAZIONI CAR 9
RAGGIRARE CAR 115
SALTARE FOR +0
SCALARE FOR +0
SCASSINARE SERRATURE DES +6
SVUOTARE TASCHE DES +6
UTILIZZARE CORDE DES +2
VALUTARE INT 9
EQUIPAGGIAMENTO:

Nei suoi commerci Jacopo trasporta praticamente quasi tutti i suoi averi. A parte alcuni oggetti preziosi e una notevole quantitd di denaro, Jacopo
porta con se numerosi vestiti di ricambio, sempre adatti ad ogni situazione e molto costosi. Tutto quello che gli serve per il viaggio si trova nei vari
carri.

In questo viaggio trasporta sul primo carro stoffe pregiate, profumi e spezie per i nobili (in lunghe casse sulle quali si possono sedere i passeggeri);
stoffe, incenso, candelabri e altri oggetti da cerimonia doro per | benedettini sul secondo carro (assieme dlla cassetta con i libri, le droghe, le erbe
rare, mercurio, zolfo, calce d'argento, arsenico, sale purissimo, ecc.); ottimo vino per il conte nel terzo carro (che poi userd per il vino comperato al
monastero).

| carri sono guidati dai mercanti Enrico, Onorio e Simone e sono scortati dagli armigert: Ugolino, Lodovico, Silvestro e Raimondo.



